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Projektová fiše k podané projektové žádosti
	Všeobecné informace

	Název příspěvkové organizace
	Muzeum Vysočiny Třebíč, příspěvková organizace

	Název projektu
	Dějepravné soutěžení 2011

	Charakteristika projektu (cíle, aktivity)
	Již osmý ročník neoficiální dějepisné olympiády, jejímž cílem je historii ukázat v barvitější podobě, než jak je prezentována v učebnicích a klasických hodinách dějepisu. Důraz je kladen na týmovou spolupráci, schopnost řešit nečekané úkoly a samozřejmě určitou roli hrají také historické znalosti. Soutěž je určena pro žáky 8. a 9. tříd a jim odpovídajících tříd víceletých gymnázií. Každý ročník se věnuje vybranému historickému období, ten letošní nese název Cesta za korunou (české země ve 12. a 13. století). Zvoleným tématem se připojujeme k celoměstským oslavám Benediktinského roku – výročí založení třebíčského kláštera v roce 1101.

	Program, kam má být projekt předložen
	Grantový systém Zdravého města Třebíč 2011

	Předpokládaný termín podání projektu
	28. 2. 2011

	Charakteristika projektu

	Cíl projektu
	Cíle projektu vycházejí z motivace Dějepravné soutěžení pořádat – nenásilnou a zábavnou formou podpořit povědomí žáků o českých dějinách, zaměřit se na týmovou spolupráci, schopnost řešit nečekané úkoly. Slouží jako doplněk výuky dějepisu na školách. V neposlední řadě chceme ukázat žákům muzeum jako živoucí organizaci a naučit je do muzea chodit. K tomu napomáhá také zapojení vítězů při přípravě následujícího ročníku. 

	Popis projektu (stručný popis projektu a jeho aktivit)
	Soutěže se účastní 4-6ti členná družstva žáků 8. - 9. tříd. základních škol. Na akci se družstva dostavují s nějakým společným jednotícím prvkem, nejlépe dobovým. Většinou se jedná o historické kostýmy. Po prezenci a ohodnocení kostýmů všech družstev jsou rozdány dobově vyvedené mapy areálu. Zde jsou zakresleny jednotlivé kontroly, které musí družstva během soutěže v libovolném pořadí navštívit. Kontroly jsou koncipovány jako malá divadla – pomocí nich se lektoři snaží vtáhnout žáky do děje. Žáci se tak dozví spoustu zajímavostí zasazených do kontextu a následné úkoly přímo vychází z divadla, které lektoři rozehrají. Na každé kontrole lze získat 10 bodů, většinou je přibližně polovina za projevení znalostí a polovina za schopnost reagovat na nečekané situace a kreativitu. Soutěž trvá cca 3 hodiny, během počítání výsledků bude pro soutěžící připraven krátký program. Diplomem jsou ohodnocena všechna družstva, nejúspěšnější si pak odnášejí věcné ceny (knihy, trika, apod.). Letos výjimečně se soutěž bude konat mimo areál zámku v Třebíči, a to v prostorách Koupaliště Polanka Třebíč, které leží nedaleko zámku. 

	Výstupy (konkrétní, pokud možno kvantifikované výstupy či výsledky projektu)
	Důležitou zpětnou vazbou je názor učitelů doprovázející své žáky. Předkládáme jim k vyplnění dotazník, kterým zjišťujeme připomínky či náměty k soutěži. O oblíbenosti akce také svědčí velice rychlé zaplnění kapacity soutěže ihned po zahájení příjmu přihlášek.

	Projektový tým

	Projektový manažer
	 Ing. Michal Zábrš

	Role příspěvkové organizace (žadatel nebo partner nebo hlavní partner)
	Žadatel

	Typ projektu (investiční x neinvestiční)
	Neinvestiční

	Trvání projektu

	Plánovaný začátek projektu
	Červen 2011

	Plánované ukončení projektu
	Červen 2011

	Finanční rámec 

	Celkové náklady
	11.000,-Kč
	100%

	Vlastní zdroje – příspěvkové organizace
	5.500,-Kč
	50%

	Státní či jiné národní zdroje (stát, kraj, obec, ...)
	5.500,-Kč
	50%

	Podpora z fondů EU (specifikace fondu)
	0
	0%

	Předpokládané nároky na rozpočet kraje (komentář, ve kterém žadatel popíše očekávané nároky na rozpočet kraje včetně termínů, např. předfinancování nebo spolufinancování)
	Žádné – vlastní zdroje jsou již zahrnuty v rozpočtu muzea na rok 2011 
	0

	Tento dokument

	Datum zpracování 
	28.2.2011

	Zpracovatel
	Ing. Michal Zábrš
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