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Konané dne: 		7. 5. 2014
vyhlášení soutěže:	18. 3. 2014
příprava na soutěž:    březen – květen 2014 
Místo konání:	Jihlava (bude upřesněno dle počtu přihlášených)
Obrázek je pouze ilustrační, není předlohou.	

Účastníci soutěže:	Účastníky a účastnicemi jsou pouze žáci a žákyně základních škol se sídlem v Kraji Vysočina. Škola může do soutěže vyslat jeden či více týmů. Tým je čtyřčlenný, je složený z žáků 6. – 9. tříd, členkou je alespoň jedna dívka. Tým vede vedoucí, kterým je pracovník školy nebo jiná zletilá osoba určená ředitelem školy. 
	Vedoucí týmu po projednání s ředitelem školy přihlásí tým do soutěže nejpozději do 11. 4. 2014 na e-mail dolezelova.t@kr-vysocina.cz. V přihlášce bude uvedeno: název základní školy, jméno a kontakt na vedoucího týmu, jména čtyř členů týmu a u každého třídu, do které chodí.
Pravidla soutěže:	Každá skupina postaví jeřáb, který bude poháněn motorem, a na vzdálenost 2 metry převeze břemeno o hmotnosti 100 g zvednuté ve směru jízdy do výšky min. 20 cm od plochy  jízdní dráhy. Břemeno bude upevněné na otočném rameni o délce min. 30 cm (délka ramene je délka konstrukce od bodu na pevné části podvozku či nástavby jeřábu, kterým prochází svislá osa otáčení ramene, k ose kladky nebo hřídele na konci ramene, přes které je tažen provázek s břemenem). V cíli obsluha rameno otočí o 90 stupňů a ručně složí břemeno na boku jeřábu ve vzdálenosti min. 20 cm od osy otáčení ramene jeřábu. Po celou dobu předvádění se jeřáb nesmí převážit (nelze jej přitom držet). Pohyb jeřábu zajišťuje motor, zapnutí a vypnutí motoru i obsluha kličky zvedacího zařízení je možná ručně. Pro konstrukci jeřábu je možné použít díly nejvýše z jedné stavebnice Merkur 8. Kromě toho je potřebné použít kalibrované břemeno o hmotnosti 100 g, provázky na zavěšení břemene a nářadí pro konstrukci. 
		V daném časovém limitu max. 3 hodin soutěžní tým sestaví stroj dle zadání soutěže.
Soutěžící si mohou přinést vlastní manuál s návodem na stavbu stroje.
	Tým si přinese jednu stavebnici Merkur 8 a kalibrovaná závaží. Stavebnice Merkur 8 musí obsahovat pouze rozložené součástky. Tým může použít více sad nářadí.
	Každý tým si připraví prezentaci popisující jejich práci (max. 5 snímků v PowerPointu). Prezentaci představí hodnotící komisi jeden člen týmu v průběhu soutěže, tedy v době, kdy tým bude sestavovat stroj.
Vedoucí týmu se nepodílí na sestavování stroje ani na představení prezentace hodnotící komisi.
	
Kritéria hodnocení:
· Celkový vzhled stroje – max. 5 bodů.
· Funkčnost a nápaditost technického řešení – max. 10 bodů.
· Hodnocení prezentace – max. 10 bodů.
· Doba, za kterou jeřáb urazí vzdálenost 2m v přímém směru – max. 25 bodů.
· Max. hmotnost, kterou jeřáb zvedne z podložky do výšky 20 cm, aniž by se převrátil – max. 25 bodů.
· Max. vzdálenost od osy otáčení ramene jeřábu, do které lze břemeno o hmotnosti 100 g složit z výšky nejméně 10 cm, aniž by se jeřáb převrátil – max. 25 bodů.

Ceny pro vítězné týmy:
1. místo: pro každého člena týmu tablet, pro vedoucího týmu tablet;
2. místo: pro každého člena týmu stavebnice Merkur, pro vedoucího týmu tablet;
3. místo: pro každého člena týmu stavebnice Merkur, pro vedoucího týmu tablet;
Pro všechny zúčastněné týmy jsou připravené menší věcné ceny.
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